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Wstep

Celem gry jest osiggniecie jak najwiekszej liczby
udanych inwestycji oszczedzajac energie.

Gracze bedg mieli okazje wcielic sie w role
Swiadomych ekologicznie lideréw, ktorzy pracujg
nad przeksztatceniem swojego otoczenia w bardziej
zrownowazone i efektywne energetycznie miejsce.

Rozgrywka skupia sie na trzech planszach,
zaczynajac od indywidualnego domu, przechodzac
przez wiejskie obszary, az do zattoczonego miasta.
Kazda plansza reprezentuje unikalne wyzwania i
mozliwosci zwigzane z oszczedzaniem energii, ktore
gracze beda mogli podjac



Podziat na 3 plansze

Plansza Indywidualnego Domu: Na te] planszy gracze
skoncentrujg sie na planie domu. Ich zadaniem bedzie
wykonanie strategicznych inwestycji, takich jak instalacja
paneli stonecznych na dachu |1 przeprowadzenie
termomodernizacji budynku. Poprzez osiggniecie tych
celéow, gracze zdobeda pieniadze, ktore beda kluczowe
do dalszych dziatan na kolejnych planszach.

Plansza Wsi: Gracze beda mieli mozliwosc rozszerzenia
swojego wplywu na wiekszg przestrzen. Bedg mogli
inwestowaC¢ w nowoczesne rozwigzania dla lokalnej
spotecznosci, np. modernizujgc oswietlenie uliczne i
wprowadzajgc efektywne systemy grzewcze. Zdobywanie
pieniedzy bedzie wynikato z aktywnego uczestnictwa w
dziedzinach oszczedzania energii na wsi.

Plansza Miasta: Na najwiekszej 1 najbardziej
wymagajacej planszy, gracze stawig czota wyzwaniom
oszczedzania energii w dynamicznym $Srodowisku
miejskim. Bedg musieli podja¢ decyzje dotyczace
transportu  publicznego, inteligentnego zarzadzania
oSwietleniem i wykorzystania odnawialnych zrodet energii
na duzg skale. Odpowiednie wybory przyniosg im
pienigdze, ktére zdecyduja o ich sukcesie.



Wprowadzenie

W trakcie gry, gracze zdobywajga pienigdze poprzez
udane inwestycje oraz podejmowanie dziatan zwigzanych
Z 0szczedzaniem energii czy odpowiadaniem poprawnie
na pytania. Jest to Kkluczowe dla ich zdolnosSci
inwestowania w zaawansowane |nnowacje, ktore dajg
trwate korzySci w oszczedzaniu energii na wszystkich
planszach. Celem jest zatem wykonywanie madrych
inwestycji w oszczedzanie energii na kazdej planszy,
zdobywanie pieniedzy | skonstruowanie efektywnego
lancucha dziatan, aby stworzyC bardziej zrbwnowazone |
ekologiczne srodowisko na kazdym etapie rozwoju, od
indywidualnego domu, przez wies, az po miasto.



Zasady gry

Przygotowanie: Gra planszowa skiada sie z trzech
plansz: dom, wies, miasto, ktore stanowig catos¢.Na
planszy znajdujg sie miedzy innymi pola z transportem
publicznym, oswietleniem publicznym, budynkami.
Gracze: Gra jest przeznaczona dla 3-7 graczy. Kazdy
gracz wybiera pionek, ktory bedzie reprezentowat jego
postac w grze. Kazdy gracz otrzymuje tyle samo
pieniedzy - 2000 euro. Dodatkowo w banku znajduje sie
2000 euro.

Ruch: Gracze rzucaja kostka na przemian i
przemieszczaja sie po planszy w kierunku wskazowek
zegara.

Dziatania gracza: Gracze stojgc na réznych polach,
podejmujg konkretne dziatania zwigzane z
oszczedzaniem energii, zgodnie z zaleceniami. Na
przyktad, jesli gracz Iladuje na polu "Transport
Publiczny”, moze wybra¢ korzystanie z transportu
publicznego zamiast samochodu i otrzymacé punkty
energii.



Zasady gry

e Przeszkody: Na niektorych polach gracze napotykaja

przeszkody, takie jak "Brak dostepu do enerqii
odnawialnej w budynkach". Gracz musi podja¢ decyzje,
jak sobie z tym poradzi¢c, podejmujgc dziatanie
zwigzane z przeciwdziataniem przeszkodzie, jak zakup
paneli fotowoltaicznych.
Zakupy: W trakcie gry gracze beda mieli mozliwosc
iInwestowania swoich pieniedzy lub punktéw energii w
razie niewystarczajgcej iloSci pieniedzy w rbézne
Innowacje, ktére przyniosa dtugoterminowe korzysci w
zakresie oszczedzania energii. Gracze bedg mogli
wybieraC sposrod roznych dostepnych Innowaciji,
zwigzanych na przyktad z transportem, osSwietleniem,
budynkami czy energig odnawialng. Kazda Innowacja
bedzie miata swojg cene w bank punktach energii oraz
opis, jakie korzysci przynosi.
Innowacje: Gracze mogaq inwestowacC pienigdze i/lub
zdobyte punkty energii w "Innowacje", ktore
reprezentuja nowe technologie | rozwigzania
energetyczne w miescie. Innowacje moga przynosic
stale oszczednosci energii na przestrzeni kolejnych
rund.
Zwyciezca: Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze dotrg
do mety — przejda wszystkie trzy plansze. Zwyciezca
zostaje gracz ze zdobyta najwiekszg liczbg inwestycji.
Jesli 2 graczy ma taka sama ilosC inwestyciji, Ii.czxmx
pieniadze. o o o o
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Mechanika gry

1.Przygotowanie gry:

Zawodnicy poruszajg sie po trzech planszach, na ktorym beda
rozgrywane decyzje dotyczgce oszczedzania energii, np. dom, wies
I miasto.

Na planszach znajdujg sie rozne pola, reprezentujgce zrodta
energii, takie jak panele stoneczne, wiatraki, generator
pradotwoérczy, oraz pola dotyczace zuzycia energii, np. domy,
lampy uliczne, fabryki itp.

Przygotowano zestaw kart, ktére beda reprezentowac wydarzenia |
decyzje zwigzane z oszczedzaniem energii.

Kazdy gracz otrzymuje odpowiednig ilosC pieniedzy poczatkowych -
2000 euro

2. Poczatek gry:

Gracze wybierajg swoje postaci i stawiajg je na polu "Start".
Ustala sie kolejnosc rozgrywki.

3. Ruch gracza:

Rzucajac kostka, gracz przemieszcza sie po planszy.

Gdy zatrzyma sie na polu ,Karta wydarzen energetycznych” jako
nowe zrodto energii, moze zdecydowac o inwestycji w dane zrodto,
co bedzie przynosito mu oszczednosci energii w kolejnych rundach.
Gdy gracz stanie na wykupionym przez innego gracza karcie, musi
dostosowac sie do wymogow Karty.

Gdy zatrzyma sie na polu “Karta Inwestycji” zwigzanych z zuzyciem
energii, moze podjg¢ decyzje dotyczaca ograniczenia zuzycia, np.
modernizacji domu, zakupu energooszczednych urzadzen itp.
Wiascicielem karty jest gracz, ktory jako pierwszy stanie na polu z
wydarzeniem energetycznym lub z inwestycja.

Gdy zatrzyma sie na miejscu oznaczonym ,Akcja-edukacja” moze
podjgC wyzwanie jakim jest prOba udzielenia odpowiedzi na
pytanie. Jesli gracz udzieli poprawnej odpowiedzi moze ponownie
rzuciC kostkg. Jesli nie udzieli lub udzieli btednej odpowiedzi nie
wykonuje ruchu na planszy. Za poprawng odpowiedz otrzyma 5, 19

lub 20 punktéw.
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Mechanika gry

4. Karty i wybory:

e Gracze bedg otrzymywaC karty z rdéznymi wydarzeniami
zwigzanymi z energig, np. awaria zasilania, promocja na panele
stoneczne, kara za zbyt wysokie zuzycie energii itp.

e Na podstawie kart gracze podejmuja decyzje, ktore wptywajg na ich
stan energetyczny i finansowy.

5. Bilans energetyczny i finanse:
e Gracze prowadza swoje bilanse energetyczne, na ktorych zapisujg

wygenerowang energie z roéznych zrédet i jej zuzycie w
poszczegolnych obszarach (dom, miasto, wies).
o Koszty inwestycji w nowe Zrodia energii i modernizacje sg

uwzgledniane na kartach bilansowych.
6. Wygrana i zakonczenie gry:
o Gra konczy sie po okreslonej liczbie rund lub w momencie, gdy
WSZYySCy gracze osiggng pewien poziom oszczednos$ci energi.
o Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg inwestycji
» Kiedy gracz nie ma juz pieniedzy, konczy gre

Podczas rozgrywki gracze beda musieli podejmowaé strategiczne
decyzje, aby efektywnie zarzadzac¢ swoimi zasobami energetycznymi i
finansowymi, jednoczesnie dbajac o ekologiczny aspekt gry. Gra
"Dylemat energetyczny" ma na celu edukowanie graczy na temat
znaczenia oszczedzania energii i wykorzystywania odnawialnych zrodet
energii w zyciu codziennym.



Wytyczne zaprojektowania gry

Gra skfada sie z trzech plansz:
1. Plansza dom jednorodzinny
2. Plansza plan wsi

3. Plansza plan miasta

W catej rozgrywce moze uczestniczyC 3-7 graczy. Kazdy gracz staruje
z takg sama pula pieniedzy:

2x po 500 EUR

4xpo 100 EUR

1x po 50 EUR

1x po 20 EUR

2x po 10 EUR

1x po 5 EUR

5x po 1 EUR

Kazda plansza powinna zawieracd:
10x Kart Wydarzen energetycznych
10x Kart Inwestycji

10x Punktow Akcja-edukacja

Kazda plansza powinna skiadaé sie z 45-55 pdl, z ktorych 10 to
wydarzenia energetyczne, 10 to inwestycje, 05 to pytania z Akcja-
edukacja

Punkt na planszy



przyktad planszy:
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Elementy gry
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Inwestycje x10 Punkty - Akcja-Edukacija x10
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Wydarze



Finansowane przez Unie Europejska.
Wyrazone poglady i opinie sg jednak
poglagdami i opiniami wytgcznie
autora(-ow) i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady Unii
Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Ani Unia Europejska, ani
EACEA nie mogg bycC za nie pociggniete
do odpowiedzialnosci.

PUBLIKACJA DARMOWA

. A o«ed"Ca g
o ‘; : . @ < (°¢ E FE
KRE-AKTYWNT ACTIVE o R

AUSTRIA







Karty wydarzen

energetycznych



Karty wydarzen

energetycznych






1.Numer karty: E-1

2. Tytut wydarzenia: Wyjazd na wakacje

3.0pis sytuacji: Postaé gracza planuje wyjechaé¢ na wakacje na
kilka dni lub dtuzej. W zwiazku z tym w domu beda zbedne
urzadzenia elektryczne, takie jak telewizor, komputer czy
oSwietlenie.

4.Metody reakcji: Gracze otrzymujg 20 € za oszczedzanie energii i
wytaczanie niepotrzebnych urzadzen elektrycznych w domu
przed wyjazdem na wakacje.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wtasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 20 euro za

wejscie na pole na tablicy.



E-2




1.Numer karty: E-2

2. Tytut wydarzenia: Kompostowanie w domu

3.0pis sytuacji: Wiasciciel domu postanawia stworzy¢ kompost w
ogrodzie, aby by¢é bardziej przyjaznym dla Srodowiska i
kompostowacé resztki jedzenia i odpady ogrodowe.

4.Metody reakcji: Gracze moga zainwestowa¢ 50 € w stworzenie
domowego kompostu.

5.Wymagania: Posiadacz karty pobiera dodatkowa optate w
wysokosci 15 € za wejscie na pole na planszy. Osoby, ktére maja

kompost w ogrodzie, nie musza ptacic¢ tej optaty.






1.Numer karty: E-3

2. Tytut wydarzenia: Wykorzystanie energii stonecznej

3.0pis sytuacji: Wiadze lokalne oferuja wilascicielom domoéw
dotacje na instalacje paneli stonecznych na dachach, co ma na
celu promowanie wykorzystania energii odnawialnej i fagodzenie
zmian klimatycznych.

4..Metody reakcji: Gracze otrzymuja wsparcie finansowe w
wysokosci 100 €, ktére ma poméc w zakupie paneli stonecznych.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 50 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktéry zdecyduje sie na zainstalowanie paneli
stonecznych, a koszt ten pokryja pozostali gracze, ktérzy jeszcze

nie zainstalowali paneli stonecznych..






1.Numer karty: E-4

2. Tytut wydarzenia: Dom energooszczedny

3.0pis sytuacji: Wiasciciele doméw moga poprawi¢ efektywnosé
energetyczna swoich domoéw, wybierajac energooszczedne
osSwietlenie i urzadzenia, izolujgc dom i stosujac
energooszczedne systemy grzewcze.

4.Metody reakcji: Gracze moga zaptacié 50 €, aby zainwestowaé¢ w
energooszczedne osSwietlenie i urzadzenia.

5.Wymagania: Posiadacz karty pobiera optate w wysokosci 25 € za
inwestowanie w Srodki energooszczedne (po zatrzymaniu sie na
miejscu ha poktadzie). Ci, ktérzy juz zainwestowali w takie Srodki,

nie musza ptacic.



E-5




1.Numer karty: E-5

2. Tytut wydarzenia: Katastrofy naturalne

3.0pis sytuacji: Warunki pogodowe staja sie coraz bardziej
ekstremalne ze wzgledu na zmiany klimatu. Powodzie, grad,
pozary zdarzajg sie coraz czesciej i moga powodowaé szkody w
nieruchomosciach. Dlatego konieczne jest ubezpieczenie sie od
tych zagrozen.

4.Metody reakcji: Gracze moga zaptaci¢ 60 € za ubezpieczenie, aby
mie¢ pewnosé, ze w przypadku kleski zywiotowej ewentualne
uszkodzenia domu nie beda stanowi¢ obciazenia finansowego
dla wiasciciela.

5.Wymagania: Zgodnie z nowymi przepisami, posiadacz karty
pobiera optate w wysokosci 30 euro za wykupienie ubezpieczenia

domu w celu wejscia na pole golfowe.






1.Numer karty: E-6

2. Tytut wydarzenia: Sledzenie zuzycia energii

3.0pis sytuacji: Sledzenie zuzycia energii w kWh w okreslonym
okresie czasu moze da¢ cenne informacje na temat zuzycia
energii w domu. Moze to prowadzi¢ do cennych wnioskéw i
mozliwych rozwigzan w celu zminimalizowania zuzycia energii.

4.Metody reakcji: Gracz otrzymuje 20 € za Sledzenie zuzycia energii
w domu i za zmniejszenie ogdlnego zuzycia energii.\Wymagania:
Zgodnie z nowymi przepisami, posiadacz karty pobiera optate w
wysokosci 30 euro za wykupienie ubezpieczenia domu w celu
wejscia na pole golfowe..

5.Wymagania: Gracz, ktéry Sledzit zuzycie energii w domu i dzieki
temu zmniejszyt zuzycie energii, natozy optate w wysokosci 15 €

za wejsScie na pole planszy.






1.Numer karty: E-7

2. Tytut wydarzenia: Sezonowe zmiany energii

3.0pis sytuacji: Przez caly rok zuzycie energii nie jest takie samo.
Zimg gospodarstwo domowe zuzywa wiecej energii na
ogrzewanie.

4.Metody reakcji: Gracz ptaci 50 € za rachunki za energie
elektryczng zima.

5.Wymagania: Ze wzgledu na wyzsze rachunki za energie
elektryczng w miesiacach zimowych, gracz pobiera optate w

wysokosci 20 € za wejScie na pole planszy.






1.Numer karty: E-8

2.Tytut wydarzenia: Zagrozenie przerwa w dostawie pradu z
powodu burzy

3.0pis sytuacji: W Twojej okolicy spodziewana jest ekstremalna
burza, ktéra moze potencjalnie zakitéci¢ dostawe pradu do
Twojego domu. Wszystkie urzadzenia w Twoim domu sa zasilane
pradem.

4.Metody reakcji: Gracz ptaci 100 € za zakup generatora, dzieki
ktoremu gospodarstwo domowe bedzie mogto zaspokoi¢ swoje
zapotrzebowanie na energie elektryczna podczas burzy i po jej
zakonczeniu.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 25 € zostanie wptacona na

konto gracza, ktory zainwestowat w generatory



E-9
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1.Numer karty: E-9

2.Tytut wydarzenia: UpadioS¢ przedsiebiorstwa uzytecznosci
publicznej

3.0pis sytuacji: Firma dostarczajgca prad do gospodarstw
domowych bankrutuje. Powoduje to problemy z dostawami i
wzrost cen pradu.

4.Metody reakcji: Gracz musi poszukaé alternatywnych rozwigzan
energetycznych i zainwestowaé¢ 50 € w zakup energii z lokalnej
farmy wiatrowe;.

5.Wymagania: Ze wzgledu na niedobory pradu, gracz pobiera

optate w wysokosci 15 € za wejScie na pole planszy.






1.Numer karty: E-10

2.Tytut wydarzenia: Kary za emisje gazéw cieplarnianych

3.0pis  sytuaciji: Samorzad lokalny  wprowadza  nowe
rozporzadzenie, nakfadajgce grzywny lub kary za nadmierng
emisje gazéw cieplarnianych, takze z nieefektywnych
energetycznie domoéw.

4.Metody reakcji: Gracz inwestuje 100 € w zmiane systemu
ogrzewania domu, aby byt bardziej przyjazny dla Srodowiska.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lokalne, karta nalicza
dodatkowe optaty, np. 15 euro za wejsScie na pole planszy, jesli
gracz nie poprawit efektywnosci energetycznej swojego domu.



E-11



1.Numer karty: E-11

2. Tytut wydarzenia: Warunki suszy

3.0pis sytuacji: Wioske nawiedzita powazna susza, ktéra znacznie
ograniczyta dostepnos¢ wody dla upraw.

4.Metody reakcji: Gracze moga zainwestowa¢ w uprawy odporne
ha susze, ptacagc 50 EUR, chyba ze wczes$niej zainwestowali w
czujniki wilgotnosci gleby.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy, optata w wysokosSci
20 € za inicjatywy zwigzane z oszczedzaniem wody zostanie
doliczona do konta gracza, ktéry zainwestowat w uprawy odporne
ha susze, a koszty te zostang pokryte przez innych uzytkownikéw

tych upraw.






1.Numer karty: E-12

2.Tytut wydarzenia: Inicjatywa na rzecz kompostowania
spotecznosci

3.0pis sytuacji: Lokalna spoteczno$é¢ rozpoczeta nowy program
kompostowania, ktéry ma poméc w ograniczeniu odpadéw
organicznych i zdrowszej glebie.

4.Metody reakcji: Gracze moga zainwestowa¢ 30 €, aby wzigé
udziat w programie kompostowania, otrzymujac obnizone koszty
zakupu nawozéw organicznych przez dwie rundy.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 10 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktory zainicjowat inicjatywe kompostowania, a

koszt ten pokryja pozostali uczestnicy programu.



E-13




1.Numer karty: E-13

2. Tytut wydarzenia: Podwyzka podatku od energii elektrycznej

3.0pis sytuaciji: Firma uzytecznosci publicznej podnosi ceny pradu,
poniewaz coraz wiecej ludzi korzysta z pradu, co spowoduje, ze
korzystanie z energii elektrycznej przez gospodarstwa rolne
stanie sie drozsze

4.Metody reakcji: W tej rundzie gracze moga zaptaci¢ dodatkowe 50
€ na poczet rachunkéw za prad.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 15 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktory zainwestowat w rozwiazania
energooszczedne, a koszt ten pokryja pozostali uzytkownicy tych

rozwiazan.



E-14




1.Numer karty: E-14

2. Tytut wydarzenia: Szkody spowodowane gradem

3.0pis sytuacji: Silna burza gradowa niszczy uprawy i budynki
gospodarcze, co moze zahamowa¢ wzrost upraw i zmniejszy¢
dochody gospodarstwa.

4.Metody reakcji: Gracze moga zaptaci¢ 60 euro za ubezpieczenie
upraw, aby pokryé szkody, i 30 euro za pokrycie kosztéw pokryé
ochronnych, chyba ze zainwestowali w szklarnie.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 25 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktory zainwestowat w srodki ochronne, a koszt ten

pokryja inni korzystajacy z chronionych upraw.






1.Numer karty: E-15

2. Tytut wydarzenia: Epidemia owadéw uprawnych

3.0pis sytuacji: Nagty wzrost liczby owadéw uprawnych zagraza
lokalnym zbiorom, dlatego konieczne jest szybkie dziatanie w
celu ich opanowania.

4.Metody reakcji: Gracze moga zainwestowaé¢ 40 € w organiczna
kontrole szkodnikéw, aby chronié¢ uprawy i zapobiega¢ wiekszym
szkodom.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 15 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktéry zaptacit za ekologiczng kontrole szkodnikéw,
a koszt ten pokryja inni gracze korzystajacy z tych Srodkéw

kontroli szkodnikéw.



E-16




1.Numer karty: E-16

2. Tytut wydarzenia: Konserwacja turbin wiatrowych

3.0pis sytuacji: Lokalne turbiny wiatrowe wymagaja konserwaciji,
co tymczasowo obnizy produkcje energii i spowoduje
koniecznosé szybkich napraw.

4.Metody reakcji: Gracze uzywajacy turbin wiatrowych musza w tej
rundzie zaptaci¢ 50 € za konserwacje, aby odzyskaé¢ petna
produkcje energii.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy, do konta gracza
bedacego witascicielem turbiny wiatrowej zostanie doliczona
optata w wysokosci 20 € za inicjatywy zwigzane z oszczedzaniem

wody, a koszt ten pokryja inni uzytkownicy Wind Evergy.






1.Numer karty: E-17

2. Tytut wydarzenia: Alert o fali upatéw

3.0pis sytuacji: Fala upatéw zwieksza potrzebe chtodzenia zwierzat
gospodarskich i upraw, co wiaze sie ze zwiekszonym zuzyciem
energii i wyzszymi kosztami.

4.Metody reakcji: Gracze moga zaptaci¢ 30 € za dodatkowe
dostawy wody. Dodatkowa optata w wysokosci 30 € powinna
zosta¢ uiszczona na pokrycie zwiekszonych kosztow energii dla
systemoéw chtodzenia.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 15 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktéry zainwestowat w systemy chtodzenia lub
uprawy odporne na ciepto, a koszt ten pokryja inni gracze
zmagajacy sie ze skutkami fali upatéw.






1.Numer karty: E-18

2.Tytut wydarzenia: Inicjatywa na rzecz energooszczednego
sprzetu

3.0pis sytuacji: Rzad oferuje inicjatywy majace na celu
modernizacje sprzetu rolniczego, aby stat sie bardziej
energooszczedny, co pomaga obnizy¢ koszty operacyjne.

4.Metody reakcji: Gracze otrzymuja wsparcie finansowe w
wysokosci 100 €, ktére przeznaczane jest na zakup
energooszczednego sprzetu, np. traktoréw..

5.Wymagania: Optata w wysokosci 50 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktéry wymienit swoj sprzet na energooszczedny, a
koszt ten pokryja inni korzystajacy ze zmniejszonego zuzycia

energii.



E-19



1.Numer karty: E-19

2. Tytut wydarzenia: Stypendium na eksperymenty hydroponiczne

3.0pis sytuacji: Instytut badawczy przyznaje dotacje na
wyprébowywanie metod hydroponicznych w celu zwiekszenia
produkcji roslinnej.

4.Metody reakcji: Gracze moga zainwestowa¢ 50 €, aby wziaé
udziat, zyskujgc 200 €, jeSli uda im sie wdrozy¢ systemy
hydroponiczne (koszt: 500 €). Moga réwniez zdecydowa¢ sie nie
zaakceptowac tej oferty.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 15 € zostanie doliczona do
konta gracza, ktéremu uda sie wdrozy¢ systemy hydroponiczne,
a koszt ten zostanie pokryty przez innych graczy korzystajacych

ze zwiekszonych plonéw..



E-20




1.Numer karty: E-20

2. Tytut wydarzenia: Zagrozenie pozarem lasu

3.0pis sytuacji: Pozar pobliskiego lasu zagraza lokalnym zasobom
biomasy wykorzystywanej do produkcji energii odnawialnej.

4.Metody reakcji: Gracze moga zaptacié 50 €, aby chronié
magazyny biomasy i Zzrédta energii.

5.Wymagania: Optata w wysokosci 25 € zostanie wptacona na
konto gracza, ktéry zainwestowat w ochrone zasobéw biomasy, a

koszt ten pokryja inni korzystajacy z energii z biomasy.






1.Numer karty: E-21

2. Tytut wydarzenia: Nowa polityka fotowoltaiczna (PV) miasta.

3. Opis sytuacji: Rada Miasta podejmuje decyzje o wsparciu montazu
paneli fotowoltaicznych na dachach budynkéw.

4. Metody reakcji: Sprawdz, ile paneli fotowoltaicznych moze
zainstalowaé na Twoim dachu specjalnie wykwalifikowani technicy,
w ramach procedury organizowanej przez Rade Miasta

5. Wymagania: Ze wzgledu na nowa polityke PV, karta wiaze sie z

dodatkowymi optatami, np. 40 euro za wejscie na pole na planszy
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1.Numer karty: E-22

2. Tytut wydarzenia: Podwyzka cen energii.

3.0pis sytuaciji: Organizacja Krajow Eksportujacych Rope Naftowa
I Sojusznikéw (OPEC+) podjeta decyzje o podwyzce cen paliw
kopalnych.

4.Metody reakcji: Rada Miasta musi podejmowaé decyzje
dotyczace sposoboéw zmniejszenia uzaleznienia od paliw
kopalnych oraz promowania polityki przejscia na zielong energie i
demokracji energetycznej.

5.Wymagania: Ze wzgledu na wysokie ceny energii, wiasciciel karty
pobiera dodatkowe optaty, np. 30 euro za wejScie na pole na
tablicy.



E-23




1..Numer karty: E-23

2. Tytut wydarzenia: Nowa polityka miejska w zakresie efektywnosci
energetyczne;.

3.0pis sytuacji: Rada Miasta podejmuje decyzje o promowaniu
efektywnosci energetycznej budynkow.

4.Metody reakcji: Certyfikowani inspektorzy energetyczni miasta
sprawdza budynki komunalne i prywatne w miescie i zasugeruja
kazdemu z nich sposoby na poprawe efektywnosci energetycznej
i osiagniecie lepszej klasy energetycznej

5.Wymagania: W zwigzku ze wzrostem efektywnosci energetycznej
miasta, wiasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 30 euro za

wejscie na boisko na planszy.
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1.Numer karty: E-24

2.Tytut wydarzenia: Nowa polityka dotyczaca komunikacji
miejskiej.

3.0pis sytuacji: Rada Miasta zdecydowata o zakupie nowych
autobuséw elektrycznych zasilanych lokalnymi odnawialnymi
zrédtami energii wraz z surowszymi przepisami dotyczacymi
pojazdéw prywatnych, ktére nie beda mogty juz poruszaé sie po
centrum miasta, do ktérego bedzie mozna dotrze¢ wytgcznie
pieszo lub na rowerze. Korzystanie z autobuséw elektrycznych
bedzie bezptatne dla lokalnych mieszkancow.

4.Metody reakcji: Mieszkancy zmniejszag korzystanie z
samochodoéw i beda cieszyé sie czystszym powietrzem w swoim
miescie.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wtasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 20 euro za
wejscie na pole na tablicy.
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1..Numer karty: E-25

2.Tytut wydarzenia: Nowa polityka dotyczaca oSwietlenia
miejskiego.

3.0pis sytuacji: Rada Miasta promuje nowa polityke wymiany
tradycyjnych lamp ulicznych na nowe, samowystarczalne i
niezalezne od sieci. Technologia nowych lamp to LED, sa one
zasilane przez panel fotowoltaiczny, a energia jest
magazynowana w akumulatorze, z automatycznym sciemnianiem,
samoregulujaca funkcja wiaczanialwytaczania i detekcja ruchu.

4.Metody reakcji: Mieszkancy beda mogli korzysta¢ ze znacznie
wydajniejszego systemu osSwietlenia miasta, bez koniecznosci
wykonywania wykopdow, ukfadania kabli i poditgczania do sieci
publicznej, a takze przy znacznie nizszych kosztach eksploataciji.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wtasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 10 euro za

wejscie na pole na tablicy.






1.Numer karty: E-26

2. Tytut wydarzenia: Nowa polityka wiatrowa.

3.0pis sytuacji: W mieScie powstata nowa spoébtdzielnia
energetyczna, ktérej udzialowcami sa lokalni mieszkancy.
Skupimy sie na energii wiatrowej wraz 2z systemem
magazynowania.

4.Metody reakcji: Mieszkancy miasta — sami — stang sie czescia
nowej ery energetycznej swojego miasta, przytagczajac sie do
nowej spoétdzielni energetycznej walczacej z ubdéstwem
energetycznym i koncentrujac sie na solidarnosci.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wlasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 50 euro za

wejscie na pole na tablicy.
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1.Numer karty: E-27

2.Tytut wydarzenia: Nowa polityka dotyczaca systemoéw
termicznych/chtodzacych.

3.0pis sytuacji: Rada Miasta promuje nowa polityke centralnego
ogrzewania (na obszarach miasta, gdzie jest to technicznie
mozliwe) wraz z systemami ogrzewania/lchtodzenia powietrza i
pomp gruntowych o wysokiej wydajnosci.\

4.Metody reakcji: Obywatele nie beda sie juz martwié, czy bedzie
ich staé na nowy system energetyczny, aby cieszyé sie
niezbednym komfortem 2zycia i pracy w ekstremalnych
temperaturach: latem jest gorgco, a zima zimno.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, witasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 20 euro za

wejscie na pole na tablicy.
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1.Numer karty: E-28

2. Tytut wydarzenia: Nowa polityka energetyczna dotyczaca nowo
wybudowanych doméw w miescie.

3.0pis sytuacji: Rada Miasta ustala polityke majaca na celu
promowanie wysokich standardéw energetycznych doméw, ktére
beda budowane od stycznia 2025 r. i nastepnie beda
klasyfikowane jako: ,A”..

4.Metody reakciji: Mieszkancy beda musieli wybraé
energooszczedne okna, pelna izolacje, aby mie¢ pewnos$é, ze
straty ciepta/chtodu beda minimalne, oraz odnawialne Zrédta
energii (ogrzewanie wody energia stonecznal/fotowoltaika/energia
geotermalnalwiatraki (poziome Ilub pionowe) na podstawie
specjalnych pozwolen Rady Miasta - certyfikowanych przez
lokalnych inzynieréow w celu uzyskania bardzo wysokiej klasy
energetycznej ,,A”.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wtasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 25 euro za
wejscie na pole na tablicy.
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1.Numer karty: E-29

2.Tytut wydarzenia: Nowa, przyjazna dla energii polityka dla
turystowl/odwiedzajgcych miasto.

3.0pis sytuacji: Hotele/Airbnb w mieScie powinny zachecaé swoich
gosci do zmniejszenia zuzycia energii, oferujgc im konkretna
dodatkowa znizke w wysokosci 15%, jesli ich zuzycie energii
podczas pobytu nie przekroczy okreslonego limitu dziennego (w
tym energii potrzebnej do sprzatania pokoilrecznikéw itp.). Limit
zostanie ustalony przez Rade Miasta we wspobtpracy ze
stowarzyszeniem certyfikowanych inzynier6w miasta.

4.Metody reakcji: TurysSci odwiedzajacy miasto, jeszcze przed
zaplanowaniem wakacji, wezma pod uwage fakt, ze odwiedzaja
miasto, w ktérym dba sie w szczegdélny sposéb o
Srodowiskolenergie, wybierajac certyfikowane miejsce pobytu i
zyskujac w ten sposéb istotne korzysci.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wiasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 5 euro za

wejscie na pole na tablicy.
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1.Numer karty: E-30

2. Tytut wydarzenia: Nowa polityka energetyczna w szkotach.

3.0pis sytuacji: Uczniowie z miasta zostang zapoznani przez
lokalne Centra Edukacji Ekologicznej i Stowarzyszenia
Ekologiczne z koncepcjami oszczedzania energii i znaczeniem
odnawialnych Zzrédet energii w celu zmniejszenia zuzycia energii
w swoich szkotach i w zyciu codziennym.

4.Metody reakcji: Uczniowie beda rozwijaé swoja sSwiadomosé
energetyczna i poznajg proste sposoby na znaczgace zwiekszenie
zuzycia energii w swoim zyciu.

5.Wymagania: Ze wzgledu na nowe przepisy lub zmiany cen
energii, wiasciciel karty pobiera dodatkowe optaty, np. 10 euro za

wejscie na pole na tablicy.
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1.Numer Kkarty: I-1

2.Nazwa inwestycji: Montaz paneli stonecznych na dachu

3.0pis inwestycji: Inwestycja polega na zainstalowaniu paneli
stonecznych na dachu domu. Panele stoneczne beda generowacé
energie elektryczng z energii stonecznej, wspierajagc produkcje
energii odnawialnej i przyczyniajgc sie do nizszych rachunkéw za
prad. Jest to réwniez ekologiczne rozwigzanie, ktére zmniejsza
emisje gazéw cieplarnianych i zanieczyszczenie powietrza.

4.Koszt inwestycji: 600 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 50 € na konto
wiasciciela domowych paneli stonecznych, pokrywana przez
gracza korzystajacego z paneli stonecznych (po zatrzymaniu sie
na polu na planszy). Optata pokrywa koszty konserwacji i

serwisowania paneli stonecznych..
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1.Numer Kkarty: I-5

2.Nazwa inwestycji: Systemy zbierania wody deszczowej

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje zakup systeméw zbierania i
przechowywania wody deszczowej, ktéra moze by¢ nastepnie
wykorzystana do nawadniania, pielegnacji terenéw zielonych, a
po odpowiednim oczyszczeniu nawet do spozycia w
gospodarstwach domowych.

4.Koszt inwestycji: 150 €.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 40 € na konto
witasciciela systemoéw zbierania wody deszczowej, pokrywana
przez gracza korzystajacego z systeméw zbierania wody
deszczowej (po zatrzymaniu sie na polu na planszy). Optata

pokrywa koszty utrzymania i serwisowania takich systemow.












1.Numer karty: 1-7

2.Nazwa inwestycji: Baterie do magazynowania energii

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje zakup domowych
systemow akumulatorowych, ktére moga magazynowaé¢ nadmiar
energii generowanej przez panele stoneczne lub inne urzadzenia
do péiniejszego wykorzystania. Dzieki temu witasciciele domoéw
moga by¢ mniej zalezni od sieci elektrycznej i mniej narazeni na
przerwy w dostawie pradu.

4.Koszt inwestycji: 300 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 30 € na rachunek
witasciciela domowych baterii, pokrywana przez gracza
korzystajacego z domowej baterii (po zatrzymaniu sie na polu na
planszy). Optata pokrywa koszty utrzymania i serwisowania
takich domowych baterii






1.Numer karty: 1-8

2.Nazwa inwestycji: Listwy zasilajace inteligentne

3.0pis inwestycji: Inwestycja polega na montazu inteligentnych
listew zasilajacych, ktére automatycznie odcinaja zasilanie
urzadzen, z ktérych nie korzystamy, zapobiegajac w ten sposoéb
rfantomowemu” poborowi energii (energia pobierana przez
urzadzenia elektroniczne, gdy sa wytaczone, ale nadal
podtaczone, np. gdy zostawimy czajnik podtaczony do gniazdka).

4.Koszt inwestycji: 30 €.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 15 € na konto
witasciciela inteligentnych listew zasilajgcych, pokrywana przez
gracza korzystajgcego z inteligentnych listew zasilajgcych (po
zatrzymaniu sie na polu na planszy). Optata pokrywa koszty
zakupu takich inteligentnych listew zasilajacych.
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1.Numer karty: 1-21

2.Nazwa inwestycji: Montaz ogniw fotowoltaicznych (PV) na
dachach budynkéw uzytecznosci publicznej.

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje instalacje PV na budynkach
komunalnych, szkotach, uniwersytetach, bibliotekach i
pozostatych budynkach publicznych miasta, ktérych dachy moga
przyja¢ panele stoneczne. PV beda generowaé energie
elektryczna ze stonica, wspierajac produkcje energii odnawialnej i
przyczyniajac sie do nizszych rachunkéw za prad. Jest to réwniez
ekologiczne rozwiazanie, ktére zmniejsza emisje gazéw
cieplarnianych i zanieczyszczenie powietrza.

4.Koszt inwestycji: 400 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 5 euro podatkow
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu si¢ na polu
na planszy). Optata pokrywa koszty utrzymania i serwisowania

urzadzenia.
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1.Numer karty: 1-22

2.Nazwa inwestycji: Montaz matych wiatrakéw przy drogach
miejskich.

3.0pis inwestycji: Inwestycja polega na instalowaniu matych
wiatrakéw bez zakiécania spokoju mieszkancéw i bez wptywu na
bior6znorodnos¢ miasta, dlatego beda one zlokalizowane przy
drogach miejskich. Wiatraki beda wytwarzaé¢ energie elektryczna
z wiatru i ruchu pojazdéw, wspierajac produkcje energii
odnawialnej i przyczyniajac sie do nizszych rachunkéw za prad.
Jest to rowniez ekologiczne rozwiazanie, ktére zmniejsza emisje
gazow cieplarnianych i zanieczyszczenie powietrza.

4.Koszt inwestycji: 350 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 20 euro podatkow
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu sie na polu
na planszy). Optata pokrywa koszty utrzymania i serwisowania
urzadzenia.












1.Numer karty: 1-24

2.Nazwa inwestycji: Zakup energooszczednego oswietlenia LED z
wbudowana oghiwami fotowoltaicznymi (PV) i akumulatorem.

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje wymiane tradycyjnych
miejskich lamp na nowe, wykonane w technologii LED, ktore sa
samowystarczalne i niezalezne od sieci, dzieki zastosowaniu
ognhiw fotowoltaicznych i akumulatora, a takze wyposazone w
funkcje @ automatycznego Sciemniania, samoregulujgcego
witaczanialwytaczania oraz wykrywania ruchu.

4.Koszt inwestycji: 150 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 10 euro podatkow
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu sie na polu
na planszy). Optata pokrywa koszty utrzymania i serwisowania
nowych Swiatet LED i ich odpowiedniego wyposazenia (PV i

akumulator).
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1.Numer karty: 1-27

2.Nazwa inwestycji: Zakup systemu magazynowania energii wraz z
rozwigzaniami inteligentnej sieci energetycznej dla miasta.

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje rozwigzania w zakresie
magazynowania energii (aby miasto byto wolne od ropy
naftowejlgazu) w potaczeniu z inteligenthnymi systemami
sieciowymi w celu efektywnego wykorzystania energii z
lokalnych odnawialnych Zzrédet energii. Magazynowanie moze by¢
chemiczne (akumulatory), zasilane energia wodna (dwa zbiorniki
wodne na réznych wysokosciach), sprezone powietrze, cieplne,
koto zamachowe itp. w zaleznosci od konkretnych badan
inzynieryjnych, ktére mogtyby zasugerowa¢ najlepsza
technologie w odniesieniu do konkretnych potrzeb miasta, bioragc
pod uwage opinie obywateli.

4.Koszt inwestycji: 300 euro..

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 35 euro podatkow
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu sie na polu
na planszy). Optfata pokrywa koszty utrzymania i serwisowania

systemOow magazynowania energii.
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1.Numer karty: 1-29

2. Nazwa inwestycji: Wsparcie edukacji szkolnej w zakresie
zagadnien energetycznych miasta.

3. Opis inwestycji: Wsparcie lokalnych centréw edukacji
ekologicznej i lokalnych stowarzyszen  ekologicznych
wykwalifikowanym personelem i odpowiednim sprzetem w
zakresie zagadnien energetycznych w celu edukowania mtodego
pokolenia na temat oszczedzania energii, kwestii energii
odnawialnej, dobrych praktyk i zréwnowazonych rozwigzan
energetycznych na przysztosé, wraz z seminariami, otwartymi
warsztatami, interaktywnymi zajeciami wewnatrz i na zewnatrz
we wspotpracy z uniwersytetami i oSrodkami badawczymi, ktére
mogltyby wdrazaé¢ pilotazowe rozwigzania energetyczne
bezposrednio w szkotach - wraz z rozwojem nowych badan nad
energig z praktycznymi wynikami, ktére moga pozytywnie
wptynac€ na lokalng spotecznosé miasta.

4. Koszt inwestycji: 100 euro.

5. Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 5 euro podatkéw
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu sie na polu
na planszy). Optata pokrywa koszty wsparcia edukacji szkolnej
w zakresie zagadnien energetycznych.






1.Numer karty: 1-30

2.Nazwa inwestycji: Utworzenie spétdzielni miejskiej zajmujacej sie
odnawialnymi zrédtami energii.

3.0pis inwestycji: Inwestycja obejmuje utworzenie spoétdzielni
energii odnawialnej z udziatem obywateli miasta, ktérzy beda
zaangazowani w decyzje energetyczne miasta i wszyscy beda
czerpa¢ korzysSci - bezposSrednio - zarébwno z zyskow
finansowych, jak i korzysci srodowiskowych. Wszystkie nowe
obiekty energii odnawialnej w mieScie beda pod kontrola
spoétdzielni, wiec ludzie beda mieli mozliwos¢ wyboru swojej
przysztosci energetycznej - sami.

4.Koszt inwestycji: 50 euro.

5.Wymagania: Dodatkowa optata w wysokosci 5 euro podatkéw
miejskich, pokrywana przez gracza (po zatrzymaniu sie na polu
na planszy). Optata pokrywa koszty utrzymania spoétdzielni









Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 1

Pytanie 1.
Co mozesz zrobic¢, aby zmniejszy¢ zuzycie energii w
domu przed wyjazdem na wakacje?

Odpowiedz: Wytgcz niepotrzebne urzgdzenia
elektryczne i upewnij sie, ze sg nie tylko wytgczone,
ale rowniez odtgczone od zasilania, aby unikngc
niepotrzebnego poboru energii.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 2

Pytanie 2.
Jakie  korzysci daje  stosowanie  urzgdzen
oszczedzajgcych wode?

Odpowiedz: Zastosowanie takich urzadzen:
a) zmniejsza zuzycie wody, b) obniza rachunki za
wode, ¢) pomaga oszczedzac zasoby wodne.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 3

Pytanie 3.
Do czego mozna wykorzysta¢ wode deszczowg?

Odpowiedz: Woda deszczowa moze byc
wykorzystana do:

a) nawadnianie, b) ksztattowanie krajobrazu, c) w
niektérych  przypadkach, po odpowiednim
uzdatnianiu, takze do uzytku domowego.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 4

Pytanie 4.
Chcesz kupi¢ energooszczedng pralke. Jakiej klasy
energetycznej bys szukat?

Odpowiedz: Najbardziej energooszczedna klasa dla
pralek jest klasa A.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 5

Pytanie 5.

Czym sg zywe dachy i jak mogg pomoc w poprawie
efektywnosci energetycznej?

OdpowiedZ: Zywy dach to dach budynku, ktéry
jest czesciowo lub catkowicie pokryty roslinami.
Zywy dach moze pomac:

a) ociepli¢ budynek, b) wchtong¢ wode deszczowsg,
C) zmniejszycC efekt miejskiej wyspy ciepta;

d) by¢ domem dla dzikich zwierzat.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 6

Pytanie 6.

Czym jest efektywnosc energetyczna? Czy potrafisz
wymieni¢ pieC rzeczy, ktére mozesz zrobi¢, aby
poprawi¢ efektywnos¢ energetyczng w swoim
domu?

Odpowiedz: Efektywnos¢ energetyczna oznacza
zuzywanie mniejszej ilosci energii przy
uzyskaniu tej samej wartosci wyjsciowej lub
wytwarzanie wiekszej ilosci energii przy tym
samym naktadzie energii, a takze
minimalizowanie marnotrawstwa energii.

OdpowiedzZ pochodzi z:
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-century/energy-efficiency

Niektore, ale nie wszystkie rozwigzania:

a) uzywaj inteligentnych zardéwek b) uzywaj
energooszczednych urzgdzen c) instaluj panele
stoneczne d) zainwestuj w izolacje budynku e)
przeprowadz audyt energetyczny f) walcz z
nieuzasadnionym zuzyciem energii g)
0szczedzaj wode



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 7

Pytanie 7.
Dlaczego oSwietlenie LED jest bardzie
energooszczedne?

Odpowiedz: Diody LED zuzywajg znacznie mniej
energii, aby zapewni¢ takg samg iloS¢ Swiatta, jak
inne formy oSwietlenia. Jednym 2z gtédwnych
powodow, dla ktérych diody LED sg tak wydajne,
jest to, ze wiekszoS¢ ich energii jest
wykorzystywana wytgcznie do wytwarzania swiatta,
a nie do wytwarzania sSwiatta i ciepta, jak to ma
miejsce w przypadku mniej wydajnych form
osSwietlenia.

Odpowiedz pochodzi z:

https://www.sustainability.vic.gov.au/energy-efficiency-and-reducing-
emissions/save-energy-in-the-home/lighting/choose-the-right-led-lighting



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 8

Pytanie 8.
Czy mogtby Pan/Pani wyjasni¢, czym jest ,niedobdr
wody” i w jaki sposéb mozemy przyczyni¢ sie do
rozwigzania tego problemu w naszych gospodarstwach
domowych?

Odpowiedz: Niedobor wody jest pojeciem
wzglednym. llos¢ wody, do ktérej mozna uzyskac
fizyczny dostep, zmienia sie wraz ze zmianami
podazy i popytu. Niedobor wody nasila sie wraz ze
wzrostem popytu i/lub gdy na dostawy wody

wptywa zmniejszajgca sie ilosc lub jakosc.
Odpowiedz pochodzi z:
https://www.unwater.org/water-facts/water-scarcity

Mozemy pomoc, traktujgc wode jako rzadki zasob.
Oznacza to, ze musimy zakrecac kran, gdy myjemy
zeby, zwracac¢ uwage na ilos¢ wody, ktérg zuzywamy
podczas prysznica lub mycia naczyn. Pomaga
zbiera¢ deszczéwke i szarg wode i wykorzystywac je
do roznych potrzeb, takich jak nawadnianie,
ksztattowanie krajobrazu. Najwazniejsze jest, aby
nie marnowac wody.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 9

Pytanie 9.
Czym jest kryzys energetyczny i co moze go
wywotac?

Odpowiedz: Kryzys energetyczny to sytuacja, w
ktorej podaz zrodet energii jest
niewystarczajgca w stosunku do zaspokojenia
popytu, co prowadzi do powszechnego wzrostu

cen i niedoborow.

Odpowiedz pochodzi z:
https://www.igi-global.com/dictionary/fiscal-federalism-and-local-public-
utility-policy-in-the-conditions-of-uncertainty-by-the-energy-crisis/63748

Kryzys energetyczny moze by¢ spowodowany wzrostem
populacji, VAL organizacjq dystrybucji zasobow,
marnotrawstwem energii, politykg, konfliktami i wieloma innymi
czynnikami.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 10

Pytanie 10.
Jak panele stoneczne wytwarzajg energie elektryczng?

Odpowiedz: Panele stoneczne s3 zazwyczaj
wykonane z krzemu Ilub innego materiatu
potprzewodnikowego zainstalowanego W
metalowej ramie panelu ze szklang obudowg. Kiedy
ten materiat jest wystawiony na dziatanie fotonow
Swiatta stonecznego (bardzo matych pakietow
energii), uwalnia elektrony i wytwarza tadunek
elektryczny.

tadunek PV wytwarza prad elektryczny (konkretnie
prad staty lub DC), ktory jest przechwytywany przez
okablowanie w panelach stonecznych. Prgd staty
jest nastepnie przeksztatcany na prad przemienny
(AC) przez falownik. AC to rodzaj pradu
elektrycznego uzywanego, gdy podtgczasz

urzgdzenia do zwyktych gniazdek Sciennych.

OdpowiedZz pochodzi stad: https://www.nationalgrid.com/stories/energy-
explained/how-does-solar-power-work



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 11

Pytanie 11
Czym jest ptodozmian i dlaczego jest wazny w
rolnictwie?

Odpowiedz: Ptodozmian to praktyka polegajgca na
uprawie roznych roslin na tym samym obszarze w
kolejnych sezonach w celu poprawy zdrowia gleby,
ograniczenia  szkodnikbw i  choréb  oraz
optymalizacji efektywnosci wykorzystania
sktadnikow odzywczych.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 12

Pytanie: Czym rolnictwo ekologiczne rézni sie od
rolnictwa konwencjonalnego?

Odpowiedz: Rolnictwo ekologiczne opiera sie na
unikaniu stosowania syntetycznych chemikaliow i
ktadzie nacisk na naturalne metody, takie jak
kompostowanie, ptodozmian i biologiczna kontrola
szkodnikdw, aby zwiekszy¢ zyznosC gleby |
zminimalizowac wptyw na srodowisko.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 13

Pytanie: Czym jest agrolesnictwo i jaki ma wptyw
na rolnictwo?

Odpowiedz: Agroforestry polega na wigczeniu
drzew i krzewdéw do systemoéw rolniczych w celu
zwiekszenia bioréznorodnosci, poprawy stanu
gleby, zapewnienia cienia i ochrony przed wiatrem
oraz zroznicowania zrodet dochoddéw dla rolnikéw.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 14

Pytanie: Jakie znaczenie majg zapylacze w
rolnictwie?

Odpowiedz: Owady zapylajgce, takie jak pszczoty i
motyle, odgrywajg kluczowg role w zapylaniu
upraw, zapewniajg produkcje owocdw i nasion, a
takze przyczyniajg sie do wydajnosci rolnictwa i
bezpieczenstwa zywnosciowego.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 15

Pytanie: Czym sg rosliny okrywowe i jak korzystnie
wptywajg na zdrowie gleby?

Odpowiedz: Rosliny okrywowe to rosliny sadzone
przede wszystkim w celu kontrolowania erozji
gleby, zyznosci, jakosci gleby, wody, chwastow,
szkodnikow, chordb, bioréznorodnosci i dzikiej
przyrody w agroekosystemie.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 16

Pytanie: Jakie sg korzysci ze stosowania kompostu
w rolnictwie?

Odpowiedz: Kompost poprawia strukture gleby,
zwieksza dostepnos¢ sktadnikow odzywczych,
wspomaga korzystng aktywnos$¢ mikrobiologiczng,
ogranicza erozje i zwieksza retencje wody,
przyczyniajgc sie do zdrowszych roslin i
zrownowazonych praktyk rolniczych.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 17

Pytanie: Jaka jest réznica miedzy uprawami
jednorocznymi i wieloletnimi?

Odpowiedz: Rosliny jednoroczne konczg swoj cykl
ZyCia W ciggu jednego sezonu wegetacyjnego,
natomiast rosliny wieloletnie zyjg przez wiele lat,
wydajgc plony rok po roku.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 18

Pytanie: Jaki jest gtdwny cel szklarni w rolnictwie?

Odpowiedz: Szklarnie tworzg kontrolowane
srodowisko dla roslin, pozwalajgc rolnikom
wydtuzy¢ sezon wegetacyjny, chroni¢ uprawy przed
niesprzyjajgcymi  warunkami  pogodowymi i
optymalizowac warunki wzrostu.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 19

Pytanie: Jaki jest gtébwny cel nawadniania w
rolnictwie?

Odpowiedz: Nawadnianie w rolnictwie stosuje sie
w celu dostarczania wody uprawom w okresach
niewystarczajgcych  opaddéw, co  zapewnia
odpowiedni wzrost i plony.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 20

Pytanie: Jak nazwiesz praktyke rolniczg
ograniczajgcg stosowanie syntetycznych srodkéw
chemicznych, takich jak nawozy i pestycydy?

Odpowiedz: Rolnictwo ekologiczne to
zrownowazona metoda uprawy roli, ktéra unika
stosowania  syntetycznych  chemikalidow, a
koncentruje sie na naturalnych sktadnikach, takich
jak kompost, ptodozmian i biologiczna kontrola
szkodnikow.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 21

Pytanie: Jakie sg pie¢ gtdwnych Zrddet energii
odnawialnej?

Odpowiedz: Pie¢ gtownych zrddet energii
odnawialnej to: a) energia stoneczna

b) energia wiatrowa, ¢) energia wodna, d) energia
geotermalna, e) biomasa.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 22

Pytanie: Czy mozesz podac przynajmniej przyktad
kraju, ktéry wykorzystuje 100% odnawialnych zrodet
energii?

Odpowiedz: Islandia, Paragwaj i Albania pozyskujg
praktycznie catg swojg energie elektryczng ze zrddet
odnawialnych (Islandia 72% energii wodnej i 28%
geotermalnej, Paragwaj i Albania 100% energii
wodnej).



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 23

Pytanie: Pod jakimi dwoma warunkami samochody
elektryczne mogg mie¢ mniejszy Slad weglowy niz
konwencjonalne  samochody  zasilane  paliwami
kopalnymi?

Odpowiedz: a) Pierwszy warunek jest taki, ze samochdd
elektryczny musi mie¢ stosunkowo matg baterie,
wyprodukowang w kraju, ktéry nie jest w duzym stopniu
uzalezniony od paliw kopalnych (zwtaszcza wegla), a b)
drugi warunek jest taki, ze bateria samochodu
elektrycznego musi byl zasilana ze zrddet energii
odnawialnej.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 24

Pytanie: W jaki sposdb mozna ograniczy¢ emisje gazéw
cieplarnianych pochodzgcych z transportu?

Odpowiedz: Emisje gazow cieplarnianych zwigzane z
transportem mozna ograniczy¢, korzystajac z
transportu  publicznego, rowerow lub  tras
spacerowych. Jesli transport publiczny jest oferowany
przez pojazdy o zerowej emisji, zasilane
odnawialnymi zrodtami energii, redukcja emisji
gazow moze byc jeszcze wieksza.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja:
25

Pytanie: Jakie sg korzysci ze stosowania energii
stonecznej?

Odpowiedz: Korzysci wynikajgce ze stosowania
energii stonecznej sg nastepujgce:

a) brak lokalnej emisji CO2, Db) niskie koszty
eksploatacji, ¢) dtugoterminowe  0szczednosci
energii.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 26

Pytanie: W jaki sposob mozna porownac dwa lub
wiecej procesow wytwarzania energii, aby znalez¢
ten, ktéry jest bardziej zrGwnowazony?

Odpowiedz: Ocena zrownowazonego rozwoju cyklu
zycia to naukowe narzedzie, ktére moze dac
akceptowalne na catym Swiecie wyniki, biorgc pod
uwage skutki srodowiskowe, ekonomiczne i
spoteczne kazdego procesu.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 27

Pytanie: Czy mozesz podac¢ przykiad demokracji
energetycznej?

Odpowiedz: Tworzenie spotdzielni energetycznych jest
sposobem na osiggniecie demokracji energetycznej,
poniewaz poprzez spotdzielnie obywatele majg prawo i
mozliwos¢ uczestniczenia w systemie energetycznym
swojej  spotecznosci oraz  podejmowania  decyzji
dotyczgcych tego systemu.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ,




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 28

Pytanie: Czy mozesz podal co najmniej cztery
przyktady, jak zmniejszy¢ zuzycie energii i
zaoszczedzi¢ na rachunkach?

Odpowiedz:

a) Wytgczaj swiatto i urzadzenia elektryczne, gdy ich
nie uzywasz - unikaj trybu czuwania b) wybieraj
urzadzenia elektryczne o wysokiej wydajnosci -
wysokiej klasie energetycznej c) zarzadzaj swoimi
systemami ogrzewania i chtodzenia - efektywnie
uzywaj termostatu d) ocieplaj swoj budynek e)
korzystaj z odnawialnych zrédet energii f) uczestnicz
w spotdzielniach energii odnawialnej w swoje;
okolicy g) identyfikuj urzgdzenia, ktore zuzywajg
wiecej energii i zuzywaj ich mniej lub wymien je na
bardziej wydajne h) zamien wszystkie
konwencjonalne swiatta na LED-owe.



Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: ’




Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 29

Pytanie: Czy potrafisz wymieni¢ co najmniej dwa sposoby, w
jakie miasta mogg rozwigzac problem bezpieczenstwa
energetycznego i ubostwa energetycznego?

Odpowiedz:

a) Skupic¢ wsparcie na mieszkancach narazonych na ubostwo
energetyczne, b) modernizowac¢ budynki publiczne i socjalne
oraz przechodzi¢ na energie odnawialng, ¢) zapewnic
wszystkim mieszkancom dostep do wiarygodnych porad
dotyczacych energii, d) ograniczy¢ marnotrawne zuzycie
energii poprzez kampanie, €) modernizowac ,,najbardziej
nieszczelne” budynki komercyjne i mieszkalne, f) przyspieszy¢
wdrazanie czystych, niedrogich systemdw grzewczych w celu
stopniowego wycofywania paliw kopalnych, g) uwolnic
niewykorzystany potencjat zdecentralizowanej energii i
elastycznosci po stronie popytu, h) zmniejszy¢ popyt na rope
naftowg poprzez niedrogie, zrbwnowazone opcje mobilnosci
miejskiej, i) opowiadac sie za natychmiastowymi inwestycjami
w tworzenie dobrych, zielonych miejsc pracy, j) dziatac
zbiorowo i tgczy¢ zasoby w celu rozwigzania sytuacji
nadzwyczajne;.

Zrédto odpowiedzi: https://www.c40knowledgehub.org/s/
article/10-ways-cities-can-tackle-energy-security-and-energy-
poverty?language=en_US
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Punkty na tablicy Akcja-Edukacja: 30

Pytanie: Czy potrafisz wymieni¢ dwa sposoby ochrony
nietoperzy i ptakow przed turbinami wiatrowymi?

1.0dpowiedz:

a) Unikaj budowania turbin wiatrowych w miejscach,
gdzie lata duzo ptakéw i nietoperzy, b) dzwieki o wysokiej
czestotliwosci miedzy 20 a 100 kilohercow mogg
odstraszac zwtaszcza nietoperze od farm wiatrowych, ¢)
badania uniwersyteckie badajg wykorzystanie swiatta
ultrafioletowego do odstraszania ptakéw i nietoperzy od
turbin, d) udoskonalenie konstrukcji turbin wiatrowych
mogtoby znacznie zmniejszy¢ ryzyko, jakie stwarzajg one
dla ptakéw i nietoperzy, e) technologia radarowa i GPS -
jesli farmy wiatrowe bedg miaty szybki dostep do
wysokiej jakosci obrazéw radarowych, mogtyby wytgczyc
swoje turbiny, aby pozwoli¢ stadom przelecie¢, a ponadto
GPS moze zapewni¢ dodatkowy poziom ochrony, f)
naukowcy opracowujg czujniki, ktére mogg wykry¢, kiedy
cos uderza w topate turbiny wiatrowej, dajgc operatorom
szanse na zapobieganie wiekszej liczbie kolizji poprzez
wytgczanie turbin, a wraz z tymi czujnikami na turbinach
mogtyby by¢ montowane kamery, aby pokazac
operatorom, czy w okolicy rzeczywiscie znajdujg sie ptaki
lub nietoperze.

Zrodto  odpowiedzi: https://www.treehugger.com/ways-



